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Diagram sekwencjl

Najczescie] wykorzystywany

Dokumentuje funkcjonalnosc¢ przypadkow
uzycia

Rodzaj diagramu interakcji

Opisuje interakcje pomiedzy instancjami
klasyfikatorow systemu w postaci

sekwencji komunikatow wymienianych
miedzy nimi



Diagram sekwencjl

 Przedstawia  koncepcje  obiektowego
modelowania systemow informatycznych.

Interakcja w dwoch wymiarach:

 Poziomym - instancje klasyfikatorow
biorgce udziat w interakcji, ma charakter
statyczny

 Plonowa - chronologiczne utozenie
komunikatow, ma charakter dynamiczny




Diagram sekwencji

Wyrézniamy 3 rodzaje diagramoéw sekwencji  w zaleznosci od stopnia
abstrakcji:

- koncepcyjny
- Implementacyjny
- wWystgpieniowy

Diagram konceptualny — ogolny zakres i zawartosc¢ interakcji dla danej
aplikacji, nie zdefiniowany scisle w UML 2.0

Diagram _implementacyjny — obejmuje przepltywy gidbwne oraz
alternatywne z odpowiedniego diagramu przypadkéw uzycia,
stanowi wystarczajgcg podstawe do opracowania specyfikacii
programistycznej, zazwyczaj odpowiada mu wiele diagramow
wystgpnieniowych

Diagram wystgpieniowy — odnosi sie do ustalonego scenariusza




Diagram sekwencjl

Podstawowe pojecia:
o Klasyfikator (obiekt)
 Komunikat
e Linia zycia
e Osrodek sterowania



Diagram sekwencjl

Obiekt (instancja klasyfikatora )
— uogolnia kolekcje instancji o
tych samych cechach

Linla zycia — powigzanie z
konkretna Instancjg
klasyfikatora na diagramie
sekwencji, wskazujgca okres
Istnienia te] instancji

Komunikat — specyfikacja
wymiany informacji miedzy
obiektami, zawierajgce

zlecenie wykonania okreslonej
operacji

:Kredyt

Obiekt

LR R R R NN

Linia Zycia

Komunikat




Diagram sekwencjl

 Instancje klasyfikatorow ilustrowane sg w

nostaci obiektow.

 Instancje klasyfikatorow umieszczamy na
diagramie sekwencji w kolejnosci ich
wystgpienia.

e / kazdej Instanc] klasyfikatora
wyprowadzana jest linia zycia.




Diagram sekwencjl

Komunikaty rozmieszcza sie na oSl pionowej
diagramu, pomiedzy linilami zycia instancji
klasyfikatorow.

Komunikaty porzadkowane sg wedtug kolejnosci
iIch wystgpienia, Im wyze] tym wczesniej
wystepuije.

Komunikaty mozna numerowac oraz
umieszczac przy nich parametry operac

Komunikaty mozna przesytac miedzy dowolnymi
linlami zycia.
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Diagram sekwencjl

Rodzaje klasyfikatorow

o

Aktor Pakiet Wezel

© : ‘; @ Q
RravpadrkEysla Wspoldzialanie Klasa analityczna

5

Klasa Interfejs Artefakt




Diagram sekwencjl

Osrodek sterowania jest to
specyfikacja wykonania
czynnosci, operacji lub innej
jednostki zachowania w
ramach interakcji.

Jest inicjowany aktywacjg, a
przejscie w stan czuwania
dezaktywacja.

Moze IstnieC Kilka
niezaleznych osrodkow
sterowania zwigzanych z dang
Instancja klasyfikatora.

/ klasyfikator \

|
linia zycl a |

|
osrodek sterowanis 1&

1ktyw1cj1 |

|

komunikat :

|

|

dezaktywacja |
|
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Diagram sekwencjl

e Pojecia zaawansowane:
- rodzaje komunikatow
- tworzenie | niszczenie obiektow
- warunki
- samo wywotywanie
- Iteracja
- rozgatezienie
- fragmenty wyodrebnione | operatory interakcji
- przywotywanie wystgpienia interakcji
- bramy
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Rodzaje komunikatow:
- synchroniczny
- asynchroniczny
- Zwrotny
- utracony
- znaleziony
- opcjonalny
- oczekujacy
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Podziat rodzajow komunikatow:

— kompletne — synchroniczny, asynchroniczny, zwrotny,
opcjonalny, oczekujacy

— niekompletne — utracony, znaleziony

Komunikat synchroniczny powoduje przerwanie przeptywu
sterowania u klasyfikatora-nadawcy, jest wznawiany po
wykonaniu operacji przez klasyfikator-odbiorce.

B

Komunikat _asynchroniczny nie powoduje przerwania
aktualnego przeptywu sterowania nadawcy.
>

Komunikat zwrotny wskazuje powrdt sterowania do
instancji  klasyfikatora po wykonaniu komunikatu
synchronicznego. R ——




Diagram sekwencjl

Komunikat utracony — kiedy odbiorca jest nieznany.

>@

Komunikat znaleziony — kiedy nieznany jest nadawca.

>

Komunikat opcjonalny — komunikat po wystaniu do
odbiorcy, jesli nie zostanie niezwtocznie obstuzony przez
odbiorce, to nadawca wiecej nie probuje go wystac, nie
jest elementem standardu UML 2.0 <_|

Komunikat oczekujgcy — komunikat nadany do odbiorcy,
albo jest obstuzony natychmiast lub czeka odpowiedni
okres czasu na wykonanie, po uptywie tego czasu
nadawca rezygnuje z danej interakcji , nie jest
elementem standardu UML 2.0.

O 5
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Diagram sekwencji

Warunek komunikatu

% ILicytacja

Kupujacy :
[cenaProponowana > cenaWywolawczal: |
przystapDoLicytaciji |

. g




Diagram sekwencjl

Samowywotanie — dana instancja klasyfikatora
wywotuje witasng operacje.

FormularzZakupu : Formularz

]‘J weryfikuj Kompletnosc Danych

B
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Iteracja — wielokrotne, policzalne powtdrzenie
jednego komunikatu
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Diagram sekwencjl

Rozgatezienie

— Klasyfikator — nadawca > kilka klasyfikatorow —odbiorcow

— Klasyfikator - nadawca - jeden klasyfikator - odbiorca

% IPanelSterujacy Katalog

Sprzedajacy
|
| . :
, Zabloku] SprzedazAnykuh
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Licytacja

[decyzia o usunieciu artykl] usunSykot

[decyzia o przerwaniu licytacji): kaknﬁchic‘:.-'tacje
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Diagram sekwencjl

Proces tworzenia diagramu sekwencji

1. Analiza przypadku uzycia oraz jego scenariuszy

2. ldentyfikacja klasyfikatorow uczestniczgcych w
Interakc]

3. Konceptualny diagram sekwencji
4. Implementacyjny diagram sekwencji




