package lab1;

public class Main {

    public Main() {     

    }

    public static void main(String[] args) {

          // TODO code application logic here 

        System.out.println("Hello world\n");

        Prostokat kwadrat1=new Prostokat(10,100);

        Prostokat kwadrat2=new Prostokat(100,1000);

        Prostokat kwadrat3=new Prostokat(104,100);

        System.out.println(kwadrat1.pole()+kwadrat2.pole()+kwadrat3.pole());   

    } 

}

class Prostokat {

 int x;

 int y;
     public Prostokat(int x, int y) {

     this.x=x;

     this.y=y; 

     } 

     int pole() { 

         return x*y;

     }

  public static void Prostokat(String[] args) {
  } 

}
package javaapplication2;

public class Main {

    public Main() {

    }

    public static void main(String[] args) {

        box pudelko=new box(130,130,10);

        box Mpudelko1=new box (10,20,30);

        box Mpudelko2=new box (40,50,60);

        int fakt;

        fakt=pudelko.obj()-Mpudelko1.obj()-Mpudelko2.obj();
        if (fakt<0) {

            System.out.println("Nie ma miejsca");

        } else {

        System.out.println(fakt);

        }

    } 

}
class box{

    int x;

    int y;

    int z;

    public box(int x, int y, int z){

        this.x=x;

        this.y=y;

        this.z=z;

    }

    int obj(){

        return x*y*z;

    }

}
package lab1c;

public class Main {

    public Main() {

    }

    public static void main(String[] args) {

   /*     System.out.println("Hello world\n");

        Prostokat k1=new Prostokat(100,10);

        Prostokat k2=new Prostokat(10,10);

        Prostokat k3=new Prostokat(200,200);

        System.out.print(k1.pole()+k2.pole()+k3.pole());

        System.out.print("\n");

        System.out.print(pom);

    */
        try {

        System.out.println(args[10]); }

        catch(Exception e)

        {

            System.out.print("hello swiat, masz blad\n");

        Pudelko box=new Pudelko(100,100,100);

        box.info();
        Pudelko m1=new Pudelko(10,10,10);

        box.info();

        m1.losuj();

        box.input(m1);

        box.info();

        Pudelko m2=new Pudelko(2,2,2);

        box.info();

        m1.losuj();

        box.input(m2);

        box.info();

        Pudelko m3=new Pudelko(4,4,4);

        box.info();

        m1.losuj();

        box.input(m3);

        box.info();;

        Pudelko m4=new Pudelko(6,6,6);

        box.info();

        m1.losuj();

        box.input(m4);

        box.info(); 

    } 

}

class Prostokat {

 int x;

 int y;

     public Prostokat(int x, int y) {

     this.x=x;

     this.y=y; 

     } 

int pole() { return x*y; }

public static void Prostokat(String[] args) {

  } 

}

class Pudelko {

    int x;

    int y;

    int z;

    int objentosc; //wolna

    public Pudelko(int x, int y, int z) {

     this.x=x;

     this.y=y;

     this.z=z;

     this.objentosc=x*y*z;

     } 

    int input(Pudelko male) {

        this.objentosc=this.objentosc-male.objentosc;

        return 0;

    }

    int info() {

        System.out.print("Pozostalo wolnego miejsca:\n");

        System.out.print(this.objentosc);

        System.out.print("\n");

        return 0;

    }

    int losuj() {

        this.x=(int)Math.random()%100+1;

        this.y=(int)Math.random()%100+1;

        this.z=(int)Math.random()%100+1;

        return 0; 

    }

public static void Pudelko(String[] args) {
  }    

}
package cw1;
import java.awt.*;

abstract public class figura {

    String Opis;

    Color Kolor; 

    public figura(){

    this(Color.black);

    }

    public figura(Color kolor){

     this.Kolor=kolor;   

    }

    abstract public double pole () ;

     public String pobierzkolor(){

         return Kolor.toString();

     }

}
package cw1;

public class Main {

    public Main() {

    }

    public static void main(String[] args) {

    //    try{

        prostokat[] tab=new prostokat[2];

        //prostokat p= new prostokat(10,20);

      //  tab[0]=p;

     //   tab[1]=new prostokat (100,200);

     //   for(int i=0 ; i<tab.length ; i++)

      //      System.out.println("Pole " + tab[i].pole());

     //   p.szer=1;

     //   p.wys=1;

     //   for(int i=0;i<tab.length;i++)

     //       System.out.println("Pole " + tab[i].pole());

     //   prostokat tab2[]=new prostokat[tab.length];

         //for(int i=0;i<tab.length;i++)

         //    tab2[i]=tab[i];

    //    p.wys=2;

    //    p.szer=1;

    //     for(int i=00;i<tab.length;i++)

    //        System.out.println("Pole " + tab2[i].pole());

          //  System.out.println(tab[i].metodafigura);

    //    System.out.println("liczba obiektow" + p.liczba);

       prostokat [] tab3=tab.clone();

        for(int i=0;i<tab3.length;i++)

            System.out.println("Pole " + tab3[i].pole());

     //   }catch (Exception e){

    //        e.printStackTrace(System.out);

  //      }

        /*int liczba=0;

        try{

        liczba=Integer.parseInt(args[0]);

      if(liczba>0){

        String [] tab= new String[liczba];

        for (int i=0;i<tab.length;i++){

            tab[i]="Element"+i;

            System.out.println(tab[i]);

        }

        }

        }

       catch(java.lang.NumberFormatException e){

       System.out.println(args [0] + "nie jest liczba");

       e.printStackTrace(System.out);

    }

        catch (java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException e2){

        System.out.println( "podaj liczbe");

        e2.printStackTrace(System.out);

        }

     */      

    }

}

package cw1;

import java.awt.*;

public class prostokat extends figura implements Cloneable{

    int wys,szer;

    static int liczba;

    public prostokat(int szer,int wys) throws Exception {

        super(Color.red);

        if(szer<=0 || wys<=0)

            throw new Exception("szerokosc i wysokosc musza byc wieksze");

        liczba++;

        this.szer=szer;

        this.wys=wys;

        //java wywoluje Figura {}

    }

    public Object clone()

    {

        try{

            return super.clone();

       }

        catch 

                (java.lang.CloneNotSupportedException e){

        throw new InternalError(e.toString());}

    }

    public double pole(){

    return 1.0 + wys * szer;

    }

    public String pobierzkolor(){

    return "bdfg"+ Kolor.toString(); 

    };

    public String metodafigura (){

        return super.pobierzkolor();

    }

}

