KATEGORIE WPŁYWU  NOWYCH MEDIÓW

(Bates, 1989)

1. praca – do jakiego stopnia praca może być wykonywana w domu przy użyciu nowych technologii (tzw. telepraca);

2. zatrudnienie – do jakiego stopnia bezrobocie i zatrudnienie jest kształtowane przez wprowadzenie nowych technologii;

3. jakość życia – do jakiego stopnia jakość życia ulega poprawie dzięki nowej telekomunikacji i komputeryzacji;

4. dostęp – do jakiego stopnia dostęp do informacji jest ułatwiony dzięki nowej telekomunikacji i komputeryzacji;

5. cenzura – do jakiego stopnia kontrola informacji jest ułatwiona lub utrudniona przez nowe formy telekomunikacji i komputeryzacji;

6. równość – czy nowe formy telekomunikacji i komputeryzacji czynią społeczeństwo równiejszym czy bardziej zróżnicowanym;

7. prywatność – czy nowe formy telekomunikacji i komputeryzacji naruszają i podważają prywatność;

8. implikacje polityczne – czy nowe formy telekomunikacji i komputeryzacji pomagają demokracji i redukują totalitaryzm i autorytaryzm.

NURTY  WARTOŚCIUJĄCE  SZANSE

 I ZAGROŻENIA

• przewaga optymizmu, wskazuje na nadzwyczajne szansę rozwoju, także kulturowego, zarówno dla społeczeństw już zaawansowanych cywilizacyjnie, jak i tych „przedinformatycznych”.

• przestroga przed rosnącym utechnicznieniem ludzkiej egzystencji. Wysuwa się sporo poważnych argumentów i obaw przed zdominowaniem komunikacji międzyludzkiej przez maszyny, redukowaniem jej do interakcji człowiek – maszyna.

• założenie, że skutki społeczne są zależne w decydującym stopniu od tego, czy narzędzi używa się w dobrym, czy złym kierunku. 

• stwierdzenie, że sposób, w jaki czynimy użytek z nowych technik informacyjnych i komunikacyjnych, tylko w części zależy od nas samych, w części zaś jest zdeterminowany przez naturę samej techniki. Od twórcy i użytkownika techniki zależy jak minimalizować szkody, a maksymalizować korzyści.
WSKAŹNIKI POSTĘPU

(„GĘSTOŚĆ INFORMACYJNA”)

stosunek wielkości informacji do:

wg Karla W. Deutscha

· czasu (systemy przetwarzają coraz więcej informacji w jednostce czasu),

· masy – tendencja rosnąca (komputery są coraz mniejsze, lżejsze, a       jednocześnie o większej mocy obliczeniowej i niezawodności),

· energii (mikrokomputery zużywają bardzo mało energii przetwarzając dużo informacji),

· nakładów finansowych (nakłady na jednostkę kapitału rosną, a jedno​cześnie koszty przetwarzania informacji na 1000 bitów spadają),

· siły roboczej (zmniejsza się zatrudnienie w zawodach przetwarzających materię czy energię na rzecz zawodów związanych z przetwarzaniem i przekazywaniem informacji).

KLUCZOWE DZIEDZINY INNOWACYJNE

KREOWANE PRZEZ TECHNOLOGIE INFORMACYJNE

· technika medyczna,

· technika genetyczna,

· biotechnologie,

· biocybernetyka,

· procesy recyclingu (zagospodarowania odpadów), ekotechnika,

· technologie magazynowania energii,

· synteza termojądrowa,

· nowe materiały (np. kombinacja włókien sztucznych, metalu z ceramiką itp.),

· CIM (Computer Integrated Manufacturing) – komputerowo zintegrowane wytwarzanie osiągnięte przez połączenie CAM (Computer Aided Manufacturing – komputerowo wspomagane wytwarzanie) oraz CAD (Computer Aided Design – komputerowo wspomagane projektowanie),

· mikroelektronika i optoelektronika,

· informatyka plus telekomunikacja,

· robotyka,

· sztuczna inteligencja (systemy eksperckie).

KIERUNKI BADAŃ SYSTEMOWYCH

·  analizy i syntezy kompleksowych, dynamicznych, silnie powiązanych systemów społecznych,

· nowe modele motywowania pracowników,

· nowe formy aktywnego włączania ludzi starszych do polityki i gospodarki.

· nowe modele opieki nad chorymi i najstarszymi członkami społe​czeństwa.

· większa liczba struktur partnerskich; wynikać stąd będą nowe wyma​gania wobec kadr kierowniczych.

TENDENCJE

· ZWROTU KU GOSPODARCE EKOLOGICZNEJ

· zaostrzona odpowiedzialność za wyroby z punktu widzenia ochrony środowiska, szkód i wypadków, itp.

· drastyczne podwyżki cen wszystkich nieodnawialnych nośników energii.

· 2. EWOLUCJA WARTOŚCI 

· od nauki pomijającej etykę do nauki odpowiedzialnej etycznie.

· od panującej nad ludźmi technokracji do technologii służącej humanizacji,

· od przemysłu niszczącego środowisko do przemysłu harmonizującego interesy i potrzeby człowieka oraz przyrody,

· od demokracji formalno-prawnej do demokracji, która łączy w sobie wolność i sprawiedliwość.

OCZEKIWANE ZMIANY POLITYCZNYCH WARUNKÓW I CELÓW ROZWOJU SPOŁECZNEGO

· narastająca deregulacja oraz prywatyzacja tych dziedzin gospodarki narodowej, które dzięki inicjatywie prywatnej mogą być rozwijane lepiej jakościowo, szybciej, taniej i przy mniejszym obciążeniu środowiska,

· zmiany dotychczasowych regulacji oraz dodatkowego opodatkowania tych sektorów gospodarki narodowej, w których mechanizmy rynkowe nie zapewniają wystarczających korekt,

· wzrost opodatkowania na rzecz ochrony środowiska firm oferujących surowce i wyroby toksyczne, a także nieodnawialne nośniki i rodzaje energii,

· silne popieranie recyclingu surowców, półproduktów i wyrobów,

· ekologiczna restrukturyzacja gospodarek narodowych za pomocą mechanizmów cenowych,

· przyspieszenie tendencji do powstawania społeczeństw informacji i usług (Brain not Bricks, czyli chodzi o idee, a nie o surowce i towary materialne), przy jednoczesnym procesie kurczenia się tradycyjnych gałęzi przemysłu.

GŁÓWNE PROGRAMY JAPOŃSKIEGO PLANU BUDOWY SPOŁECZEŃSTWA INFORMACYJNEGO

• bank danych administracyjnych,

• plan „miasta informatycznego” (Computero-polis),

• regionalny system zdalnej ochrony zdrowia,

• informatycznie ukierunkowane szkolnictwo,

• system ochrony środowiska,

• ośrodek „banku pomysłów” (Think Tanks),

• system informatyczny administracji,

• ośrodek przekwalifikowywania kadr,

• „komputerowy korpus pokoju” (niosący pomoc dla krajów   rozwijających się).

KONSEKWENCJE -  SPOŁECZEŃSTWO KONTROLOWANE

• ingerencja informacyjna w życie prywatne,

• centralizacja i zmonopolizowanie informacji,

• alienacja wskutek automatyzacji i oszczędności w zatrudnieniu.

Środkami wdzierania się w życie prywatne mogą być:

• banki danych administracyjnych,

• indywidualne kartoteki ochrony zdrowia, wykształcenia, kredytów, zastawów.

• różne inne zbiory danych osobistych.

· PROBLEMY TECHNOLOGICZNE

· Jakie są konsekwencje społeczne, polityczne i gospodarcze dynamicznie rozwijających się nowych technologii?

· Jak minimalizować negatywne skutki technologicznego przełomu w zakresie dotychczasowych kwalifikacji zawodowych i technicznych oraz przygotowania nowych kompetencji?

· Jak zapewnić ciągłość eksploatacji użytkowanych maszyn i urządzeń?

· Jakie przyjmować standardy, aby ujednolicić parametry działania, zarówno w sferze sprzętowej, jak i programowej, a także znaków systemów, aby komunikacja międzykomputerowa nie była utrudniona lub nawet niemożliwa? 

· PROBLEMY SPOŁECZNE 

· Kto i jak może zmniejszyć skalę konfliktu świadomościowego pomiędzy wartością i możliwościami informacji, a dotychczasowym dobrem ekonomicznym jakim jest tradycyjny towar?

· Jak przygotowywać ludzi globu (społeczeństwa) do nowych funkcji i zadań realizowanych na początku trzeciego tysiąclecia?

· Czy jest możliwa kontrola nad tworzeniem informacji i jej dystrybucją? 

· Czy ma następować deregulacja (demonopolizacja) czy centralizacja (monopolizacja)?

· PROBLEMY EKONOMICZNE

· Kto może i powinien wytwarzać informacje oraz na jakich zasadach być ich dystrybutorem?

· Kto i w jakim stopniu powinien ponosić koszty nierównomiernego rozwoju społeczno-ekonomicznego związanego z dostępem do informacji, zwłaszcza banków informacji i edukacji na odległość?

· Jak rozwiązać problem produkcji automatycznej, w tym także nowych mediów stwarzających nowe stanowiska pracy, jak i potrzebę przygotowania ludzi do wykonywania nowej pracy, wykonywania jej na odległość – telepraca?

· Jak przeciwdziałać monopolom, które i tak mają siedziby w najbogatszych krajach świata i powodują globalizację gospodarki? 

· PROBLEMY PRAWNE

· możliwości przeciwdziałania wypadkom łamania prawa w Internecie, polegające na włamaniach do systemów komputerowych, rozpowszechnianiu treści zakazanych przez prawo (m.in. pornografii dziecięcej, nazizmu, tekstów obraźliwych;

· działania mające na celu wykrywanie przestępstw za pomocą sieci teleinformatycznych;

· elektroniczny nadzór skazanych (na nodze skazanych „elektroniczna kula”) i stosowania technologii w zwalczaniu przestępstw zorganizowanych.

· PROBLEMY PSYCHOLOGICZNE

· Jak radzić sobie z ogromnym zalewem informacyjnym, szumem informacyjnym (czas ograniczony, a ilość ofert rośnie w postępie wykładniczym)?

· Jakie podejmować działania mające na celu minimalizowanie psychozy medialnej?

· Jak przeciwdziałać upowszechnianiu satanizmu, przemocy, faszyzmu i wszelkich innych możliwych przejawów zła?

· Jak minimalizować skutki psychologiczne stosowania nowych technologii.

· PROBLEMY KULTURALNE

· Jak uchronić narodowe i lokalne (regionalne) wartości kulturowe przed zalewem kultury masowej?

· Jej przejawem i przykładem może być nie tylko Michael Jackson, czy Jan Paul Sart, ale także coraz częściej organizowane różnorodne imprezy, festiwale, wystawy, prezentacje itp.

· Co się stanie kiedy już niedługo można będzie sterować także treścią snów?

· Co należy czynić, aby pewnego dnia człowiek nie zaczął się bardziej identyfikować z grupą, która egzystuje tylko w przestrzeni, niż z miastem czy krajem?

· PROBLEMY ETYCZNE

· Czy jest moralne wszczepianie ludziom chipów — minimózgów wspomagających ludzki umysł?

· Czy na pewno jesteśmy przygotowani na napór współczesny techniki, która nas przeraża i przytłacza?

· PROBLEMY NAUKOWE

· Czy będzie możliwe korzystanie ze wszystkich tworzonych baz wiedzy, które w odróżnieniu od baz danych, muszą nie tylko przechowywać dane, lecz również metody i procedury (systemy eksperckie) pozwalające na inteligentne korzystanie z tych danych?

· W jakim stopniu obecnie tworzone elektroniczne biblioteki zastąpią tradycyjne zbiory książek?

· Czy przed inwazją technologii informatycznych obronią się nauki humanistyczne, zwłaszcza filozofia i to nie ze względu na konieczność refleksji nad obecnymi tendencjami w tej dziedzinie, a szczególności dyskusji nad możliwościami powstania sztucznej inteligencji czy rozumieniem świadomości?

· PROBLEMY PEDAGOGICZNE 

· Jak pogodzić wielowiekowy dorobek tradycyjnej szkoły z nową uczelnią wirtualną?

· Jak minimalizować spadek autorytetu nauczyciela, przy jednoczesnym wzroście znaczenia nowoczesnych technologii?

· Jak przeciwdziałać upadkowi modelu wykształcenia ogólnego spowodowanego naporem wąskiej specjalizacji i w ogóle mentalności technologicznej, wrogiej humanizmowi?

· Jak połączyć kształcenie specjalistyczne z kształceniem kultury umysłowej czy duchowej?

· Jest to obecnie tym trudniejsze, że masowości kształcenia towarzyszy nieuchronnie obniżanie się poziomu jej wymagań?

· Jak zapewnić – zgodnie z reformą oświaty — wysoki poziom informatyzacji w polskim szkolnictwie?

KLASYFIKACJA

„ZAGROŻEŃ KOMPUTEROWYCH”
1. SABOTAŻ ORAZ ZAGROŻENIA NIEUMYŚLNE ( pożary i klęski żywiołowe, awarie zasilania energetycznego, dezintegracja lub „destrukcja informatyczna”)

2. INFILTRACJA BIERNA I CZYNNA  ( działania osób nieupoważnionych mające na celu przenikanie do różnych elementów systemu informatycznego lub sieci telekomunikacyjnej w celu zdobycia informacji za pomocą rozmaitych sposobów i środków).
INFILTRACJA BIERNA

· przechwytywanie elektromagnetyczne, polegające na uzyskaniu dostępu bądź do połączeń między komputerem a terminalami, bądź do kierunkowej emisji promieniowania i na analizie sygnału odbitego od promieniującego urządzenia.
· dołączenie się do linii transmisji danych w sieciach telekomunikacyjnych lub przechwytywanie sygnałów drogą radiową.

· badanie i kopiowanie zbiorów niewłaściwie zabezpieczonych (piractwo komputerowe).

· analiza makulatury lub pozostałości po nośnikach informacji, będąca rezultatem bądź niefrasobliwości w gospodarce makulaturą, bądź zlekceważenia obowiązku demagnetyzacji nośników informacji.

· stosowanie ukrytych nadajników.

INFILTRACJA  CZYNNA

· łamanie zabezpieczeń w celu dostępu do dowolnego miejsca w systemie informatycznym przy ominięciu zabezpieczeń stosowanych przez legalnego użytkownika systemu            (np. dotarcie do rejestru zabezpieczeń, programowa analiza oprogramowania oraz zbiorów danych, stosowanie specjalnych programów narzędziowych itpingerencja w struktury systemów operacyjnych.

· podszywanie się pod uprawnionego użytkownika systemów kompu​terowych.

· stosowanie programów i procedur dodatkowych (umieszczanych w fa​zie pisania oprogramowania lub podczas eksploatacji i oprogramowania).

PRZESTĘPCZOŚĆ KOMPUTEROWA

· Gdy obiektem działania sprawcy jest komputer i jego zasoby, mówi się o bez​pośredniej przestępczości komputerowej. Dokonanie tego typu przestępstwa może obejmować :

· nieuzasadniony zakup, co powoduje zakwalifikowanie do grupy przes​tępstw gospodarczych,

· zakup z osiągnięciem nieuzasadnionych korzyści, który jest często wynikiem występowania silnej konkurencji na rynku komputerowym,

· kradzież oprogramowania.

· kradzież myśli technicznej,

· kradzież sprzętu,

· kradzież czasu pracy komputera,

· kradzież informacji, która może być punktem wyjścia innych czynów przestępczych np. (sabotażu, oszustwa itp.) lub przybiera formę szpie​gostwa,

· przemyt,

· sabotaż i dywersja sprzętowo-programowa, mające tło gospodarcze, eko​logiczne lub osobiste.
TYPY SYLWETEK PRZESTĘPCÓW KOMPUTEROWYCH

· Można wyróżnić:

· złodziei informatycznych, czyli sprawców kradzieży sprzętu kompute​rowego oraz oprogramowania (tzw. piraci komputerowi),

· kidnaperów komputerowych,

· wandali informatycznych (np. spośród bezrobotnych wskutek kompute​ryzacji),

· sabotażystów informatycznych,

· przemytników informatycznych,

· hackerów (posługujących się specjalistycznym oprogramowaniem na​rzędziowym),

· oszustów komputerowych,

· szpiegów komputerowych.
ZAGROŻENIA DYDAKTYCZNE I PSYCHICZNE

a) zaburzenia funkcji poznawczych 

b) ucieczka od świata realnego do sztucznego,         wirtualnego 

c) specyficzne postacie patologii społecznej:

d) uzależnienia

e) dysfunkcje neurologiczne

· NEGATYWNY WPŁYW KOMPUTERA
· wymuszona nieruchomość pozycji ciała,

· zmniejszenie obrazu oglądanego na ekranie monitora,

· oddziaływanie pola elektromagnetycznego,

· małe stężenia jonów ujemnych w powietrzu,

· emisja nieznacznych substancji chemicznych, a w temperaturze znacznie wyższej od pokojowej – bezwonnych gazów,

· duże napięcie psychiczne.
CZYNNIKI ZAGRAŻAJĄCE ZDROWIU

1)  promieniowanie rentgenowskie monitora;

2) pole elektrostatyczne i elektromagnetyczne bardzo niskich częstotliwości i szczególnie małych częstotliwości;

3) promieniowanie nadfioletowe;

4) kontrast między światłem emitowanym z ekranu a tłem;

5) migotanie ekranu i brak ostrości obrazu (kolorów);

6) odbicie oświetlenia zewnętrznego od ekranu;

7) nieprawidłowe rozwiązania i wymogi ergonomiczne stanowiska pracy z kom​puterem.

PROFILAKTYKA

1)  zachowanie jednolitych lub zbliżonych odległości od urządzeń i materiałów, z których się korzysta. Ekran powinien mieć oddzielną podstawę lub stać na stole o regulowanej wysokości. Winien być tak ustawiony, by kierunek patrzenia był skierowany w dół pod kątem ok. 15-20 stopni. Odległość operatora od ekranu powinna wynosić 35-70 cm.;

2) stosowanie odpowiedniego oświetlenia; 

3) unikanie długotrwałego, jednostronnego obciążenia kręgosłupa; 

4) unikanie bezruchu trwającego dłużej niż kilkadziesiąt minut;

5) używanie krzesła obrotowego z regulowaną wysokością i   oparciem; 

6) zapewnienie możliwości regulacji kątów nachylenia ekranu i klawiatury. Góra ekranu powinna znajdować się na poziomie oczu, a ekran górną częścią przechylony był do tyłu. Kąt nachylenia klawiatury powinien być regulowany. Monitor powinien być łatwy do obracania i pochylania – zależnie od potrzeb operatora;

7) utrzymanie właściwej temperatury, wilgotności i czystości powietrza. Pod pojęciem tego optymalnego klimatu należy rozumieć: temperaturę 21-22 stopni C, wilgotność powietrza 50-60% (im wyższa temperatura, tym niższa powinna być wilgotność).

